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OZET

- Basili ve gevrimici yayimlanmis oykdleri bulunan etkilesimli kurgu, bilimkurgu, fantastik ve
korku yazari.

- Gorsel romanlar ve oyuncu segimleriyle ilerleyen oyunlar igin diyalog ve anlati yaziyorum.

- Ekim 2025’te Steam’de yayimlanan Livber’in ve gelistiriimekte olan anlati RPG’si Kardiya'nin
yazari ve anlati tasarimcistyim.

- InEv Games ve InEv Creative’in kurucu ortagryim. Steam demolari bulunan Potato.exe ve
Data.exe’de oyun tasarimcisi ve yazar olarak galisiyorum.

- Opyuncu iradesi, degisken sistemleri, dallanan anlatilar ve editoryal is akislari Gzerine
caligtyorum. ingilizce metin yaziyor, geri bildirim ve revizyon siireglerine katiliyorum.

- FATE igin masalstii rol yapma oyunlari tasarliyor ve oyun yoneticiligi yapiyorum.

ILGILi iS DENEYiMi
KURUCU ORTAK | INEV GAMES VE INEV CREATIVE | DEVAM EDIYOR

e  Livber ve Kardiya'y: gelistiren, Steam’de oyun yayimlayan stiidyolari kurdum.
e  Stiidyolarin yazarlik ve anlati tasarimi galismalarini yiiriitiiyorum.

YAZAR VE ANLATI TASARIMCISI | AGDAKI HAYALET | KISISEL PROJE | 2026 | TARAYICI
OYUNU

e Ogzelliklere bagl yollari, kalici anlati durumlari ve sahne ici mini oyunlari olan bir Twine sizma
oyunu yazip gelistirdim.

OYUN TASARIMCISI, YAZAR VE PROGRAMCI | DATA.EXE | TUESDAY MARKET / INEV
CREATIVE | 2026 | STEAM DEMOSU

e Otomasyon ekonomisini tasarladim, yiikseltmeleri gercek oynanis kayitlarina gore fiyatlandirdim ve
is arkadaslarinin mektuplarini yazdim.

OYUN TASARIMCISI, YAZAR VE PROGRAMCI | POTATO.EXE | INEV GAMES | 2026 |
STEAM DEMOSU

e  Cark ekonomisini bir simiilatorle dengeledim, anlati olaylarinin temposunu oyuncunun gelirine
gore ayarladim.
e Bes perdeli hikdyeyi ve kurumsal mizah metinlerini yazdim.

CEVIRMEN | BALDUR’S GATE Il TURKGE HAYRAN CEVIRISI | EKIP PROJESI | 2026 |
SONLANDIRILDI

¢ Hexxat'in tiim diyaloglarinin gevirisini tamamladim. Ekip projesi yarim kald.

ANLATI TASARIMCISI VE OYUN TASARIMCISI | TALES OF THE TRADE | UNIQUENPC |
KAS 2025-GUNUMUZ

e  Profesyonel bir yapimda Unreal Engine icinde anlati ve oyun tasarimi yapiyorum. Ayrintilar gizlilik
sozlesmesi kapsaminda.
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TEKNIK ANLATI TASARIMCISI | MILORD | IBRIGHT GAMES | SUB 2025-GUNUMUZ |
ERKEN ERISIM

e  Yazarin saray sahnelerini VSM’de kurdum; segimleri kaynak maliyetlerine, kalici durumlara, harita
olaylarina ve sonraki sahnelere bagladim.
e VSM, Unity icin stiidyo biinyesinde gelistirdigimiz diigiim tabanl yazim aracidir.

YAZAR VE ANLATI TASARIMCISI | LIVBER: SMOKE AND MIRRORS | INEV GAMES | EYL
2024-EKI 2025 | YAYIMLANDI

o 48.014 kelimelik senaryoyu yazdim; dallanan yapiyi ve sekiz sonu tasarladim.
e  Sahneleri articy:draft iginde kurdum, sanat ekibi igin gorsel senaryolar hazirladim ve revizyon
kayitlarini tuttum.

TEKNIK ANLATI TASARIMCISI VE YAZAR | KARDIYA: THE WINDS OF FATE | INEV
GAMES | AGU 2024-GUNUMUZ

e Anlati yapisini ve yazarlarin is akisini tasarladim; 12 genel bayrak ve 67 boliim degiskeni tanimladim.
e  Gelistiriciyle sinama ve eylem diigiimlerini belirledim, oyun metinlerini yazdim ve sahneleri VSM’'de
kurdum.

Masaiistii RYO Tasarimcisi ve Oyun Yoneticisi | FATE Evrenleri | 2023-Giinlimiiz

e insan Evreni, DataGoblins, Project Nodens ve The Parliament Politics icin evrenler, senaryolar ve
ozel kurallar yazdim.

ICERIK YAZARI | FANTASTIK CANAVARLAR | 2022-2024
e  Biiyiiciliik Diinyasi hayran sitesi igin haberler, film ve oyun incelemeleri yazdim.

ICERIK YAZARI | KAYIP RIHTIM | DEVAM EDIYOR

e Yaz ve oykuler hazirladim.
e Uslup, baslik ve kaynaklar konusunda editorlerle galistim.

ICERIK YAZARI VE EDITOR | MASA DERGISI

o Dergi igin yazilar ve editoryal icerikler hazirladim.
e Katilimcr metinlerini Gslup, yapi ve tutarlilik agisindan diizenledim.

ETKILESIMLI HIKAYE YAZARI | USTORY | iLK BOLUM YAYIMLANDI

¢ Mobil okuma icin dokuz sonlu Dort Ayakli Kurt Adam hikayesini yazdim ve degiskenlere bagl
secimler tasarladim.

YAZAR VE OYUN TASARIMCISI | THE DAWN: RESURRECTION | &SN TASARIM

e  Aileyi hayatta tutma fikrini ve giindiiz/gece anlati yapisini tasarladim.
e Modiiler karsilasmalar planladim ve tasarimi sinamak igin diyaloglar yazdim. Henliz oynanabilir
strimi yok.

SECILi YAYINLAR VE BAGLANTILAR

Kitap: Batinin Kubbesi

Cocuk kitabr: inciye Donusen Yildiz

Basili ve gevrimigi yayimlanmis oykiiler.

Yazar sayfasi: Kayip Rihtim

Yazar sayfasi: Fantastik Canavarlar

Geekyapar! yazisi: Ainur’'un Muzigi ve Tolkien'in Diinya Insasi
Masa Dergisi: masadukkan.com

itch.io: Livber: Smoke and Mirrors

itch.io: Kardiya: The Winds of Fate

Steam: Potato.exe
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e Steam: Data.exe
e Ustory: Dort Ayakl Kurt Adam

ILGILI EGITIMLER
ANLATI TASARIMI USTALIK SINIFI: VIDEO OYUNLARI iCIN HIKAYE YAZIMI | EMILIO
PADULO, 2025

Konular: Anlati sistemleri, gorev yapisi, dallanma, tempo ve geri bildirimi uygulama.

VIDEO OYUNLARI VE DIGER ORTAMLAR iCIN ETKILESIMLI HIKAYE YAZIMI | PROF.
MICHAEL MCINTYRE, 2025

Konular: Etkilesimli olay orgiisii, oyuncu iradesi, sahne hedefleri ve revizyon.

OYUN YAZARLIGI: OYUN TASARIMIYLA HIKAYE ANLATIMI | JENNY HIDE VE GWEN
DAVIES, 2025

Konular: Karakter gelisimi, diyalog agaglari, gorevler ve temanin mekaniklerle iliskisi.

VIDEO OYUNLARI iCIN HIKAYE VE ANLATI GELISTIRME | COURSERA, DARIUSH
DERAKHSHANI, 2024

Konular: Hikdyenin temel yapisi, cevresel anlatim, iiretim ve ekip galismasi.
VIDEO OYUNLARI iCIN DUNYA TASARIMI | COURSERA, THEOTIME VAILLANT, 2024
Konular: Dinya insasi, cevresel anlatim ve belgelendirme.

Uyguladigim projeler: Milord, Livber: Smoke and Mirrors ve Kardiya: The Winds of Fate.

ILGiLi BECERILER

e MS Office e articy: draft X e Dialogue System for
e Canvas e Twine Unity
e Canva e Ink e Chat Mapper
e Arcweave e ChoiceScript e Articulate Storyline
e Yarn Spinner e Unity

DILLER

e Tiirkge (iki dilli diizey)

e ingilizce (iki dilli dizey)

e Almanca (Calisma diizeyi)
e Japonca (Baslangic)
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